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BOY para hacé 
ras en NINTENDO, 


Este año, sin desmerecer el anterior, promete ser uno de los mejores, 
porque después de tanto tiempo, tendremos grandes y esperadas 
novedades, y nuestra labor, será la de siempre, estar ahí para informarte. 
Pensamos que el gran "rey" de estos doce meses y más, será sin duda 
alguna, el "ULTRA 64", que durante todo este tiempo te asombrará en los 
arcades para luego hacer el arribo a tu hogar, como tú bien sabes, los 
últimos meses. Estamos seguros que valdrá la pena seguir esperando un 
poco, porque esta consola cuenta con el gran apoyo de muchas famosas 
compañías productoras de juegos, así que, no te desesperes, tendrás 
diversión para un buen rato. Te mantendremos al tanto. 

El Editor 
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MAXIMUN CARNAGE 


Tengo 13 años y me gustaría 
saber si podrían publicar el 0b- 
jetivo y el contenido de juegos 


más o menos científicos y para 


niñas. 

¿Todavía es posible conseguir 
el cartucho de Sim City con 
distribuidores autorizados? 


SAMMY 


Actualmente existen muy 
pocos juegos que se podrían 
considerar como científicos. 
Sabemos que la Compañía 
Raya Sistem lanzó algunos 
juegos como Captain Novolin 
que tiene información para 
niños diabéticos; Rex Ronan, 
Experimental Surgeon, un 
viaje por el cuerpo humano y 
Bronkie The Bronchiasau- 
rus, un juego en el que se 
advierten los peligros del ci- 
garro. Realmente, como ves, 
no hay muchos juegos edu- 
cativos ni científicos, y los 
que hay no son muy entrete- 
nidos. Ahora, con respecto a 


- los juegos para niñas, sólo 


pasaron por ahí Barbie (ho- 


rroroso por su pésima movi- 
lidad y el factor diversión) y 
Little Mermaid, que estaba 
dirigido más al sector infan- 
til que al de niñas. Por algu- 
na razón existen más juga- 
dores que jugadoras, pero 
nosotros hemos percibido 
que ellas disfrutan por igual 
de juegos de pelea, destreza 
o acción. 

Por último, te decimos que 
Sim City todavía lo puedes 
encontrar en los distribuido- 
res autorizados de Nintendo. 


4 
¿Takara piensa sacar Art of 
Fighting II? 
WALDO RENGIFO F. 


Sí. todavía no hay fecha defi- 
nitiva, pero al parecer será 
para este marzo. 


Como videojugador latino- 
americano de S.NES, me cau- 
sa profunda tristeza que los 
programadores nos conside- 
ren "jugadores de segunda". 
Esto lo he notado en que en el 


juego Riddik Bowe (versión . 


norteamericana del cartucho 
Chávez), se escucha el conteo 
al caer el peleador a la lona, 
sin embargo en Chávez, no. 
En este último, también se 
anunciaba un "Salón de la 
Fama", pero no existe. Tal vez 
pensarán, al igual que yo, que 
las diferencias son mínimas, 
pero no podemos dejar pasar 
estas cosas, debido a que 
nuestro mercado, creo yo, es 
tan valioso como los demás; 
espero que se haga llegar la 
queja a los productores del 
juego. 
ADRIAN NEGRETE 


Como recordarás Chávez fue 
el primer juego que se hizo 
específicamente para nuestro 
mercado, por eso se compar- 
tieron los derechos de un jue- 
go que salió en Estados Uni- 
dos. ASC quería incluir el Sa- 
lón de la Fama tal como no- 


El proyecto no fue maravillo- 
so pero sí interesante. Tanto 
que ASC modificó el juego 
Legends of the Ring para lan- 
zar ahora el Chávez ll, el cual 
está mejor incluso que la ver- 
sión original. Este sí trae el 
conteo en español; por cier- 
to la voz digitalizada que es- 
cuchas es la de Eugenio 
Derbez. 

Esta segunda versión de 
Chávez en verdad está muy 
bien pues tiene la acción más 
rápida de entre los juegos de 
box. 


$ 
En varios videojuegos he escucha- 
do música excelente, como en 


Sd 
y A 
AA 


- un grupo a Aa 


CES de Verano en Estados Uni- 
- dos, se exhibió una compañía 


necer a Alfa-Lira. Taito ti 


la música de 
Shodown se llama ! 
Orchesta. 


ip FX: Star Fox, Stunt 
X y Vortex. Próxima- 
o habrás leído en 


Alfa-Lira 
4 


Me enteré de que en el pasado | 


a Como ves, en esta sec 
ucha gente. intere- — contrarás todas las dud: 
aa po a mentarios de nuestrosle 


latinoamericana; noconozcolos  2Cá nO A 
nombres de ésta ni de su juego. Sada en est 
Sólo leí que es un juego de fút- ol E 
bol. Quisiera que me dieran más mantenernos informados, per- : 
información al respecto. sonalmente me gustaría de nos 
Me despido de ustedes, 


omar cla respues con 
E fuera dedicada. Pero 


es un juego R. P. .. 
SERGIO ALMARZA M. aaa de este: 


La verdad es que nosotros no 


Les quiero pedir que me den más 
información sobre el juego 
Jurassic Park II, ya que porlo que 
he leído sobre él, creo que es muy 
bueno. Me gustaría que me die- 
ran la cantidad de megas, el nú- 
mero de jugadores y otros datos. 


GERMAN ORREGO AVILA 


Ocean nos trae esta secuela de 
Jurassic Park, la cual es bas- 
tante diferente al primerjuego. 
Jurassic Park Il, es un juego de 
acción (una mezcla de Contra y 
Blackthorne), con 16 megas de 
capacidad, y con la opción de 1 
ó 2 jugadores. No nos cabe 
duda que este juego será para 
muchos uno de sus predilec- 
tos, ya que los 18 niveles 
llenos de diversión lo hacen 
ser muy bueno. 
$ o 
Yo consideré a HAL como una 
compañía única en su género, 
Kirby's dreamland y Kirby's 
adventure fueron increíbles, 
pero dicen que HAL desapare- 
ció y Nintendo, con todo el 
respeto, ha destinado a Kirby 
como personaje "de relleno" 
y sacó Kirby's Pinball Land (yo 
me lo compré y me decepcio- 
né) ¡y ahora van a sacar para 
el SNES un juego de golf llama- 
do Kirby's tee shot! ¿Qué ya 
no se van a preocupar por 
Kirby?, ¿Ya no sacarán un jue- 
go de Kirby con poderes ni 
nada por el estilo? 
Se despide de ustedes su lec- 
tor 


DARIO BECERRA GALVEZ 
Te tenemos una excelente noti- 


cia. Como podrás ver más ade- 
lante, en nuestros posteriores 


números, saldrá a la venta 
Kirby'“s adventure 2 para Game 
Boy. (Y Super Game Boy, por 
supuesto). 

Es del estilo de los que tanto 
gustaron y ahora tiene nuevos 
poderes y 3 amigos que le ayu- 
darán. a 


Qué tal amigos de Club 
Nintendo. Como creo que ya 
tienen suficientes flores voy al 
grano. Verdaderamente las fo- 
tos de Donkey Kong Country 


- son asombrosas, pero ¿qué no 


se suponía que la tecnología 
de Silicon Graphics es o era 
exclusiva del NU 64? ¿La tec- 
nología de Silicon Graphics es 
exclusiva de Nintendo o tam- 
bién la usarán otras compa- 
ñas? 


MARIO ALBERTO JAÑA 


Nintendo se ha asociado con 
compañías líderes, lo cual le 
da exclusividad en su tecno- 
logía aplicada a videojuegos 
tanto caseros como de arca- 
dias. Así verás juegos con 
tecnología Silicon Graphics 
y Alias exclusivamente en los 
formatos de Nintendo; por 
ejemplo, la misma tecnología 
utilizada para Donkey Kong 
Country de S.NES la utili- 
zará un juego que se llamará 
Donkey Kong Land para 
Game Boy y en el cual están 


dándole duro a los chicos de 


Rare. 


La tecnología que utilizó 


Nintendo para crear el Virtual 
Boy se llama 3-D Image 
Immersion Technology y tam- 
bién sólo lo verás con Nintendo. 


4 


Me gustaría saber por qué, los 
licenciatarios como Culture 
Brain, Irem, Kemco, Gameteck, 
THQ, etc., que producen o pro- 
graman juegos mediocres, siguen 
siendo apoyados por Nintendo. 


FRANCISCO FRUGONE 


Nintendo ofrece, a través de 
sus licenciatarios, una gran 
cantidad de opciones. En los 
casos de Gametek y Kemco 
tienen juegos buenos, no cree- 
mos que sean tan malos. 
Culture Brain se especializa 
en buenos juegos RPG, espe- 
cialmente en Japón donde le 
va bien. Irem ya desapareció 
y THQ anda con problemas 
financieros tal vez debido a 
varios juegos mediocres como 
tú dices. 


$ 


¿Qué sucede con la versión de 
Daffy Duck para Game Boy? 
¿Cuándo va a salir al mercado? 


ALEJANDRO VIELMA 


Y bien amigo, aquí va la res- 
puesta a tu pregunta "Daffy 
Duck: The Marvin Mission” 
para Game Boy salió durante el 
mes de enero. 

Cabe destacar que este juego 
posee 2 megas de capacidad y 
tiene un alto grado de diversión. 


PACMAN 2 (S. NES) 
| MISION 1: WFTW5W 
P MISION 2: G WG W45W 
E MISION 3: 0 WFTWXa4 
Para jugar PAC MAN original: 
PCMNDPW 
Para jugar Ms. PAC MAN original: 
MSPCMND 
Sound Test: BGMROQST 
Pattern Test: PCMNPTT 


| ULTIMATE FIGHTER (S.NES) 
E 2d Etapa2:JFBB;3BJ 
2 Etapa3:T;¡MXKVKJ 

Etapa 4¿DDHNBC”J 

Etapa 5:HLHN;34J 


ROCKIE 

LEVEL 1: DOMO RSFX WS6M 
LEVEL 2: NLIY. THCX WS6M 
LEVEL 3: DIGU TSF5 WJ8WwW 
LEVEL 4: PPYYO TPC5 RSG6M 
PEYELS BSTO ANVMFD Aso 
LEVEL 6: LA4Y R9CD 8S6M 


ARCHIVO SECRETO DE NINTENDO NINTENDO 


BOULDER DASH (NES) 


HIELO. 6358/0 
ARENA:8490137 


OCEANO:840967 
RELIQUIA: 225378 


VOLCAN: 7520852 


S.RETURN OF THE JEDI (S.NES) 


En Jedi: 

YQYHIJN 
ZPNKKZ 
BZGBIX 
XXVPBG 
CUOSKp 
XNHPSF 
KQMLXP 
MFWHOQM 
VOYNNP 


ROCK AND ROLL RACING (S.NES) 


VETERANO 
NGMW RSFV WS6M 
DBFW TPCB WS6M 
PQRW QZF5 RSEM 
DM6W RQC5 AJIX 
MQNW T4FD QJIX 
C7HW R7CD 8S8N 


BPSDVS 
DSFYGD 
NJHPHL 

BZCBCB 
VGKSNJ 

DONNZY 
CJUKMX 
TXQLTM 


1H. LHAAn= 
. ae == 


m Después del casi mila, 0s0 escape de algunos científicos y 
| personal: e da Se una compañía ] llamada Biosyn ha 


e ha decidido. crear una de esta historia. El juego es 
la entre. Contra y Alien 3 de SNES pues aquí uno O 


Con esta arma puedes == De mayor velocidad == a Esta arma es muy poderosa 
dañar a los soldados de i<% | y misma potencia E | y te permite eliminar a 
Blosyn y a los 3 | que el Assault Rifle, l 5% | muchos de los Dinosaurios 
Dinosaurios, tiene un : sin embargo esta === de un solo tiro, esta arma 

nivel de ataque y velocidad normal, | arma tiene que ser recargada es muy lenta al comienzo de cada 

su gran con las F misión, sólo  F 

ventaja Fa oo apareces con 

radica en A] | ciones Ea | | 20 tiros (que 

que nunca [PA Po l|quete | ==. E | también 

se te o al [vas E o E] | puedes * 

terminan El [encon- | | recargar. 

las balas. E - trando. E = 


Esta arma puede |. Esta es la Esta arma |. a El Super Missile 
ser disparada Il EN versión "no : es muy "AN es el arma más 
continuamente o [RS dañina para e ' poderosa y | ¡N_ poderosa que 
===) sise deja el botón |kÉ los humanos" explota al |É 4 puedes tener en 
presionado puedes acumular | de la Machine Gun, sus hacer contacto, sin tu arsenal, pero para 
poder para un gran disparo; | disparos son rápidos así | embargo, como el poder obtener un solo 
esta arma como todas las que con una buena Grenade Launcher,es | disparo del Super Missile 
del botón R ronda tienes : 
sólo tiene | puedes que 
efecto en poner . 
los JJ ¡KO.a 2 | | una caja 
Dinosaurios un E | entera de 
y no en los 1 | Dino- muni- 
humanos. — [aaa saurio. ción. 


a que la tomes, es el mi 


Los Raptors han empezado a atacar a tu base, así que hay que deshacerse de ellos para lo cual 
es recomendable entrar al edificio y activar la salida de gas para eliminar a todos los Raptors que 
están dentro del edificio, pero la rs 
cuestión no sólo es llegar y 
activarlo pues también tendrás 
que huir de ahí rápidamente si no 
quieres intoxicarte. Es recomen- 
dable que en esta escena uses MB 
sólo las armas del botón R. ' 


La gente Biosyn creyó que sería buena idea soltar al T-Rex de su gran jaula para mantenerte 
distraído por un tiempo, mientras ellos se dedicaban a otras cuestiones más importantes. Como 
sabes el T-Rex es el dinosaurio más peligroso del Jurassic Park así que hay que acabarlo antes de 
que ocacione muchos destrozos. e : 
Esta misión no es muy larga y al a E : 
igual que en la escena anterior 
debes tener cuidado de no 
dispararle con las armas del 
botón L a cualquier dinosaurio 
que no sea Raptor. 


Un comando especial de Biosyn logró entrar a una de tus bases 
secretas y está decidido a borrar todos los datos de tus fi 
computadoras, esto echaría a la basura los largos días de trabajo; 
para esta misión tus armas del botón L son bien importantes pues 
aquí te enfrentarás a bastantes soldados de Biosyn, aquí ya hay más 
caminos que investigar y deja de ser un poco lineal el juego. 


Gracias a una gran tormenta de las que en Jurassic Park caen 2 veces a la semana, la antena de 
«comunicaciones con tu base en tierra : : : 

firme se ha dañado, así que es muy 
importante repararla para 
reestablecer contacto. La ruta hacia la 
antena te lleva a cruzar una colina 
infestada de Raptors y Pterodáctilos, 
así que prepara tus armas "R" pero no 
te descuides pues se cree que Biosyn 
estará por ahí esperándote. 


Has descubierto el nido de los Raptores gracias a un receptor que le fue puesto a un bebé 
Raptor, el cual está dentro del 
volcán de la isla; como te imagina- 
ras tu misión es encontrar el nido 
de los Raptors- siguiendo la señal, al 
localizarlo poner unos explosivos y 
salir de ahí lo más rápido posible 
pues de lo contrario te quedarás 
enterrado junto con todos los 
Raptors. 


La gente de Biosyn ha decidido tomar a algunos Gallimimus y llevárselos fuera de la isla para 

poder estudiar mejor su DNA y como a ti te pagan para fustrar todos sus planes tienes que 
impedir que esto se lleve a 
cabo. Aquí básicamente te 
debes enfrentar a la gente de 
Biosyn pero debes cuidar de 
o no eliminar a algunos 
Gallimimus que pasarán de ida 
ocasionalmente. Al final te las 
tendrás que ver contra un gran 
helicóptero. 


Jurassic Park II es un juego con buenos gráficos, que a primera vista se 
parecen al juego de Alien 3, pero éste tiene un poco más de acción (ade- 
más de ser para 2 jugadores), la movilidad es buena, así como la música, 
sin embargo. en algunas zonas es muy tranquila para el tipo de juego. 
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EDITORIAL TELEVISA S.A. EDITORIAL ANDINA 
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CHILE 


1 S.NES: DONKEY KONG C. 
0 NES: SUPER MARIO BROS. 3 
7 )) G,B,: NBA JAM 


A 
e 


El NES: MEGAMAN:6 
(|_e? 2) 6,8,: NEAJAM 


COLOMBIA 


==) 5.NES: MORTAL KOMBAT 2 
(| MES: SUPERMARIO BROS. 3 
2) 6.8: MORTAL KOMBAT 2 


A 2 


$. NES: SOCCER SHOOT OUT! 
NES; THE LEGEND OF ZELDA 
¿B.s MARIO LAND 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 


REVISTA CLUB NINTENDO 
DISTRIBUIDORAS UNIDAS S.A 
Transversal 93 N* 52 - 03 
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S.NES: SOCCER SHOOT OUT 
NES: MEGA MAN 6 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


NES: SUPER MARIO 3 
6.B.: SUPER MARIO LAND 3 


S.MES: CAMPEONES T. IV 
NES: ADVENTURE ISLAND 2 
6.B.: SUPER MARIO LAND 2 


S.MES: DONKEY KONG C. 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 
6.B.s MORTAL KOMBAT 2 


Y] MES: MORTAL KOMBAT2 


NES: THE FUNTSTONES 
+£ WARIO LAND 


S.MES: SUPER PUNCH OUT 


| NES: BART ws. SPACE MUTANT 


6.8.2 TARZAN 


¿zzz ntnzntmtmnnsnenosnoos 


S.NES: DONKEY KONG C. 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 
6.8.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: SOCCER SHOOT OUT; 
NES: THE LEGEND OF ZELDA 
265.B.2 MARIO LAND 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: MEGA MAN 6 
6.B.s NBA JAM 


ebes s presionar el botón 
do dd 


n nuevo. O permán. pues éles un 
O Te iene del planeta Sonic Blast donde le 
fueron otorgados sus g es el típico peleador bien balan- 
- Ceado. S no mane € r r héroe se dedica ordinarias 


Fire Blast Sl A Breaker 
LoR +Y (1 Bp) LÓR+Y (1Bp) 


Heat Smasher 2. Electric Beam 
LoR+X(2 Bp). - => Es LoR+X(2Bp) 


Tal vez sonia parezca muy dé 

ella tiene un gran secreto, ya qu 

del planeta Sonic Blast y sus im] emen 
botas que le dan gran velocida 


Los movimientos que te mostramos son sólo algunos de lo muchos que tienen cada uno de los personajes, los. 
que están marcados con »k te quitan un poco de en ergía cua ndo los De 
Ahora, un pequeño adelanto pe las misiones que te esperan. - 


¡Lo que faltaba!, los Aliens han invadido el mismísimo edificio de la defensa 
del planeta y han tomado al presidente como rehén. Como te has de 
imaginar, es hora de poner el orden y recuperar el edificio para que las 
fuerzas de la tierra puedan reorganizarse, el jefe de esta escena es un 
mutante llamado Iron Power y si quieres vencer lo tendrás que atacar a 
una distancia prudente. 


Despúes de obtener una información del paradero del presidente, te debes 
preparar para rescatarlo, pues es llevado con rumbo desconocido en un 
avión militar (también tendrás que rescatar a los pilotos). Aquí te 
empezarán a aparecer unos enemigos bajitos, revisa bien porque hay unos 
que al golpearlos te dan energía, 


pero otros explotan, ¿Cuáles serán? 


co ERP 


Una vez que has averiguado quién está realmente detrás de la invasión es 
ora de ir con todo en su contra, pero primero tienes que eliminar a todos los 
- invasores que están en el puerto"S" y así obtener un medio de transporte 


decente... bueno, ni tan decente porque ya que te hayas embarcado te caerá 
a un polizón indeseable. 


PUSN Srasr 


Siguiendo al inútil Alien, ese que se te apareció en el barco, has logrado 
descubrir la base secreta de los extraterrestres en una isla en medio del 
océano donde un a nueva clase de mutantes ha sido creada. Son aquellos a 
los cuales no puedes agarrar pero ellos a ti sk identifícalos y atácalos de lejos, 


no estés muy confiado cuando venzas al tiranosaurio pues despues de él te 
espera otro jefe. 


Ñ yo Bien hecho, has logrado llegar a la base de los Aliens en el espacio, es 


al 
S nuestro deber informarte que no te espera un caluroso comité de bienveni- 
4 WI > da, además de que si logras llegar al final del nivel te estará esperando Yafu 
S Ñ quien no es muy amigable que digamos; además, un pequeño chisme que 
a - te podemos decir es que aún falta alguien más. 


Dos razones importantes 
trajeron este mes a esta 
sección al poderoso juego 
Samurai Shodown como 
lo conocemos en América 
(o Samurai Spirits como 
lo conocen el oriente). 

La priemera es su reciente 
lanzamiento en formato 
Super Nintendo y la 
segunda, su arrivo al 
portatil Game Boy. 
Nosotros, desde que nos 
enteramos que el juego 
de Samurai Spirits (GB) | 
había aparecido hace al- 
gunos meses en Japón, 
nos preguntamos por qué 


Takara no había traído este jue- 
- go a América, pero después de | 
algunos meses este juego hará | 
su arribo al GB y SGB por estos 


días. 


- personajes y movi 
- versión de SNES per 


CONOCE ESTE MES A: 


- Samurai Shodown de GB es una 
fiel adaptación en la histori . 


secretos que se sacan con 
un sencillo truco) quienes 
deben combatir entre 
ellos para al final enfren- 
tarse al terrible Amakusa. 
Los gráficos en esta 
translación son, aunque 
un poco sencillos, muy | 
buenos y la movilidad 
también es buena; gracias | 
a esta decisión por parte 
de Takara, de traer este 
juego a América, los fans 
del original podran disfru- 
tar de algunas luchas con 
espadas en cualquier par- 
te con el Game Boy ya 
que este juego ha sido 
programado para aprovechar las 
ventajas que ofrece este siste- 
ma. 

Ahora que Takara ha dado e 
primer paso esperemos que 
otros de sus juegos para Gan 
mbién los veamos « 
tal es el caso de Fa 


SAMURA! 
SODOM 


GAME BOY 


SNIE 


Este jefe es similar al primero, pero te 

ataca con saltos mucho más altos y se mueve 
más rápido, : : 
además... 


NTRA 


tienes que caerle cuando esté en el suelo, de lo 
contrario no le causas daño. (Lo bueno es que al 
llegar con él te dan un barril donde sale tu 
compañero). 


Eno 


PEREA 


escena 
regrésate 
y encon- 
trarás un 
barril DK 
junto al 
mini- 
Necky y si 
saltas 
hacia la 
izquierda 
hallarás a 
Expresso y 
la letra 

" k" E 


4 
Shigeru pl Di 
| nas pirado 
Salta sobre los enemigos (Necky) para e E A 
alcanzar el barril que te lanza a un bonus vabelayla besa 
donde encuentras a Expresso y una figura o a 
de éste. 


Pasando el primer Kremling 
déjate caer como indica la a 
foto para quedar sobre el al, ENS Y si llegas al final de la 
barril oculto que te lanza a : IE A escena de bonus te 
una escena de bonus. encuentras con Winky. 
Ya en la 
escena 
de bonus 
“avanzas 
rebotan- 
do en 
llantas 
recolec- 
tando 


í Aquí los pulpos te NES a A Y en el agua Poco antes de terminar la AM encontrarás una 
persiguen la mayor Je _ también hay escena métete por el vida extra y la gran 
parte del camino. barriles tipo cañón. hueco como indica la foto. ayuda de un amigo. 


En esta escena vas 

avanzando sobre 

una plataforma 
que se mueve * 
automáticamente « 

y sigue una ruta 
fija. 


Salta como indica la foto, para caer sobre el 
cuadro negro y sacar el barril de T.N.T. 


Ahora 
estréllalo 
contra la 
pared de la 
izquierda 
Para entrar 
a una 
escena 
oculta. 


Aquí tienes 
que selec- 
cionar tres 
figuras 
iguales para 
obtener ese 
premio. 


Después de pasar el barril que 
marca la mitad de la escena, salta 
como indica la foto para sacar el 
barril que te da tu compañero. 
Recuerda que esto sólo lo puede 


S z sE 
"Ni en Nueva York me divertítanto” 


King Korg 


Ahí encuentras a alguien 


Después déjate caer en el que te ayudará en el tramo 
siguiente hueco. que te falta recorrer. 


| 
| 


Sube por la segunda cuerda y al estar lo más alto Más adelante hay que avanzar 
posible da un gran salto a la izquierda, así alcanzas la de cuerda en cuerda pero los 
primera cuerda con la que puedes llegar a un bonus Zinger suben y bajan aumentan- 
oculto, donde hay que formar la palabra Kong para do la dificultad. 
obtener una vida extra (esto sólo lo logras con Diddy 


a AN $ ES a 


Las gráficas 
de esta 
escena están 
de lujo. 
Combinan el 
efecto de = 
agua con capas de un arte en Layering. 


Recuerda 
que tú 
controlas la 
posibilidad 
de subir 
rapido pero 
para bajar 
es un 
movimiento 


| Aquí nuevamente avanzas sobre los rieles 
de una mina, pero con la diferencia que 

l ahora ya saltas tú solo (sin el carro) así que 
A hay que calcular la caída. 


Pasando el barril que marca la mitad de 

la primera escena prepárate, ya que 

después de la letra "N" debes saltar Ya en la pantalla del bonus 
hacia la llanta para que de ahí rebotes tienes que tocar los barriles para 
hacia el barril que te lleva al bonus. seleccionar 3 figuras iguales. 


¡Aquí por pequeños momentos toda la pantalla (menos tú y 
algunos barriles) cambia a negro, por lo cual tienes que tener 
muy bien ubicado a tu personaje con respecto al fondo. Al llegar aquí te 


dan un barril 


Al llegar a un lugar para obtener a 
donde tienes que saltar El, Tu compañero 
avanzando por 4 | _ y despuésel 
plataformas consecuti- A Jefeintenta 
vas, permanece en la BE aplastarte para 
cuarta como indica la E luego dejar 
foto, así al llegar hasta Caer dos 
abajo entrarás al barril ' enemigos, esto 
que está debajo del a? Jorepite varias 
plátano y te lanzará al veces pero en 
bonus oculto. PP. cada nueva 
7 ocasión 

intentará 

aplastarte con 

más ataques, 

además va 

cambiando los 


En este 
bonus 
encontrarás 
la letra "N". 


Saliendo del bonus sacas 
un barril de metal, tómalo 
y bájate, después rebótalo 
en la pared y súbete en él. 


Así llegas sin ningún 
problema hasta otro 
bonus donde tienes 
que indicar dónde 
quedó el globo, pero 
no será facil ya que la 
pantalla se torna 
negra por momentos. 


3 


En el primer hoyo 
déjate caer al centro 
para que un barril te 
lance a un bonus 
oculto. 


Al final te 
encuen- 
tras la 
letra "K". 


Recuerda que si 
pierdes a uno de 
tus amigos 

: como en este 
caso a Rambi, él 
puede regresar 
si rebota en 
algún muro y 
entonces 

uedes tomarlo 
nuevamente. 


Aquí te encuentras con un nuevo tipo de 
barriles "OFF", "ON". Normalmente están en 
"OFF" y en la escena no se ve casi nada, pero si 
tocas los barriles cambian a "ON" y se encien- 
den las luces de la escena por un momento. 


Lo mejor para esta escena es jugar con Donkey > AN Utiliza los barriles para 
Kong ya que él sí puede eliminar a los < : limpiar el camino de los « 
Kremlings-Klumb y a los Army. e ARPA en molestos Kremlings-Krusha. , 


" 


Mecka>== Herz e 


Aquí te enfrentas a un jefe similar al de la segunda escena. El aparece 
por cualquier lado de la pantalla y a diferentes alturas. Te ataca lanzando 
nueces, tú lo dañas cayéndole encima, pero sólo cuando ya te lanzó la 
última nuez, de lo contrario no le causarás daño. 


¿Cómo te imaginas a el último 
- Jefe? 


En la escena de Rambi,avanza a la parte superior de la pantalla para llegar del 
otro lado del muro donde encuentras una 

figura gigante de Rambi que te multiplica 

por 2 todas las figuras que tomes. 


En la escena de Winky salta hasta llegar 
a la parte superior, después avanza hada 
la izquierda hasta entrar por donde 
indica el mapa y así llegarás con la figura 
gigante de Winky que te multiplica por 2 
todas las figuras que tomes. 


En la escena de Expresso avanza hasta llegar al muro, da 

un doble salto para pasar sobre el muro y llegarás hasta la figura gigante de 
Expresso, que te multiplica por 2 todas las figuras que tomes. Al comenzar la 
esceña salta doble hacia atrás y así encontrarás una zona escondida. 


Diddy tiene la habilidad de saltar 
más alto porque es más ligero, pero 
por lo mismo hay enemigos que no 

puede eliminar al caerles encima, 
en cambio Donkey no salta tan alto 

pero puede eliminar algunos 
enemigos que Diddy no. 


PUERTA PARED 


* PARED 


ES 
(do) 
Moa 
3 
= 
uy 
(E) 
= 
(Lo) 
[el 
Yo] 
iZ 
u 
Y) 
al 
= 
2 
e 
= 
En) 
= 
<Á 
[a] 
u 
—i 
= 
oO 
(de) 
uy 


HOYO 


UARDIA 


Dirígete a la escalera 1 ó a la escalera 2 
E según te convenga 
4.- (Escalera) Mapa 2 Mapa 3. 
Mapa 2 y 1=> Mapa 3: Puedes ir por municiones y necesaria 
mente tienes que ira la escalera 4. 
6.- (Hoyo) Mapa 1 ==> Mapa 4: Ve hacia la escalera 1 Ó hacia la 2 
E (Hoyo) Mapa 1 => Mapa 2: Ve hacia la escalera 1 Ó hacia la 2 
8.- (Hoyo) Mapa 1 ==> Mapa 4: La única salida es por la escalera 9. 
9.- (Escalera) Mapa 1«» Mapa d 
10.- (Escalera) Mapa 1«w Mapa 2 
11.- (Escalera) Mapa 2«w» Mapa 3. 
12.- (Escalera) Mapa 1«= Mapa 4 
13.- (Escalera) Mapa 1 Mapa 4. 
14.- (Hoyo) Mapa 1 => Mapa 4: Puedes ir a la escalera 12 ó a la 13. 
15.- (Hoyo) Mapa 1 => Mapa 4: - Puedes ir a la escalera 12 Ó a la 13. 
16.- (Hoyo) , Mapa 1 Puedes ir a la escalera 12 0 a la 13. 
Puedes ir a la escalera 12 6 a la 13. 


Puedes ir a la escalera 1 0 a la 4. 


interseptará una 
truir. Al estar del « 
encontrarás 2 puertas, pero 
ellas, sino que tendrás que 
fondo del cuarto € 


DOG mitad humano, mitad robot qu le de 
al "Supervisor" antes de que algo verdade 


Absolute y us ahora ha pato a sel prop da e Acdaim este 
icula pues está h 


ner ju o o podrá pelear 
o Ames del modo de 


Este es un robot muy eficiente que gracias a que tiene una mitad humana 
el virus EGO no hace efecto en él; se desconocen sus posibilidades de 
triunfo pues es la primera vez que se prueba. 


lA SHOULDER BARGE 
€ 23 + cualquier botón 


TURBO HEAD BUTT 
y %A + cualquier puño 


tn dicta A A A A — 


a 


tend 


| 
p 
| 


MANI Ka 


Nintendo 


Este fue uno de los 
primeros robots creados [5 - Este es un robot más 
por Electrocorp; debido a peligroso pues fue creado 
eso sus habilidades sólo por Electrocorp como un 
son de transporte y robot de seguridad. Sus 
carga y no de pelea, él largos brazos y piernas lo 
es muy lento lo que lo hacen peligroso a corto y 


hace un rival no muy lareo rango, eso sin contar 
peligroso. sus poderosas tenazas. 


FORK E == | PINCER 


SLASH : E a y ij MINCER 

>> 0 | ya o. 
+ cualquier —== + cualquier 
botón > : pS botón 


E 


ES », El último robot creado'con fines de combate fue Sentry, 
aunque este robot no representa un gran avance en CPU 
sí lo es en diseño pues es un gigante con un rango de 
ataque impresionante pues puede conectarte una 


patada aun en sitios donde creías que estabas a salvo. 


FLYING JET KICK 
y y + cualquier botón 


Después del Loader Droid el [a : de 
se CO ye T E ; a 

se convirtió en el otro de Electrocorp comenzó a 
cooperar con el ejército y el 

combativo Militar Droid es 


una gran muestra de ello; 
este droid tiene un avanzado 


CPU que le permite analizar al 


enemigo y escoger una 
buena técnica en su contra; 


su velocidad es devastadora. 


€ 3 
+ cualquier 
botón 


Hasta el final de tu misión te enfrentarás al tan temido Supervisor. Este es un robot de 
lo más avanzando pues además de tener lo más moderno en CPU'S tiene la habilidad 
de cambiar su forma; este sí que es un paquete bastante pesado para el ECO 35-2. 


Sería tonto negar que Rise of the Robots es un juego impactante visualmente hablando, pero sólo 
visualmente porque la pobre movilidad y la poca variedad en robots son su lado negativo, y sobre todo 
para los 32 megas de memoria (al parecer gastaron más de la mitad en cinemas) 


Konami ha comenzado a lanzar varios títulos sorpren- 
dentes. Animaniacs es uno de ellos. 

Para empezar no te imagines que es un título fácil ya 
que tiene un reto término medio y si alguna vez has 
visto la caricatura te diremos que el juego está igual o : 
más maniático. Todo comienza cuando Cerebro y Pinky 
(como siempre) planean dominar el mundo pero para lograrlo 
necesitan dinero, así que roban los libretos de una película. 
Entonces los hermanos Warner tienen que recuperarlos. 


hay otro 
personaje 
enel P 
mapa que j 
si lo tocas 
4 veces te 
da un 
bonus. 


En el mapa general puede atraparte el policía para 
llevarte a una escena donde tratará de encerrarte. 


El objetivo del juego es más que sólo pasar 
escenas y eliminar jefes, ya que tienes que 
encontrar 24 libretos de una película. Como 
te podrás imaginar algunas están muy 
escondidas y dependiendo del número de 
hojas que tengas al terminar el juego te da 
diferentes finales. 


En la parte inferior de la pantalla 
tienes los marcadores de monedas, 


Además cuenta con la opción 


| E continues y hojas del libreto. Cada En e E e ri 
Cuando atrapan a uno de los > A 105. UN a libretos ya que también 
hermanos Warner puedes ir TRA y cada vez que tomas 1 : 
a recuperarlo a la Torre su- moneda dorada te da dos oportunida- - influyen en el password. Por 
Mena des de jugar al estilo de Las Vegas cierto dependiendo del número 
lendo en una plataforma donde obtienes premios como mo- - —— delibretos cambia el final. 


que va zigzagueando. 


nedas, protección y algunos Castigos. 


Utilizando balsas, almejas y barriles 

avanzas por el mar. Un efecto muy 

bueno es cuando sale el tiburón ya 
z que se mueve constantemente. 
tan peligrosos y mucho menos ei 


se le ve miedo a los animaniacs. 


Al ir bajando a toda veloci- 
«dad tienes que esquivar las 
esferas que van detrás de ti 
y, si puedes,toma las mone- 
das que hay en el camino. 


Aquí tan solo 
hay que 
soportar un 
poco al policía 
en lo que llega 
un O.V.N.] 


Mientras subes por este elevador 
enemigos y algunas monedas 
van cayendo. Además unos 
rayos aparecen en el suelo. 


Por ningún motivo te detengas 
O serás atropellado por el 
camión que no deja de seguirte. 


Más adelante tienes que ir sal- Lo mejor aquí es correr para es- 
tando entre el fuego. Mientras capar del policía y de paso sacar 
el piso no deja de moverse. - los premios al romper las cajas. 


Para que puedas eliminar a este 
jefe tienes que correr y chocar 
contra las palancas en 5 Ocasiones. 


El jefe está sobre 
un pulpo que 

sube y baja, 
además ataca 

con sus tentáculos. 
Mientras tú 


tienes que utilizar el cañón en el momento 
adecuado (en ocasiones te lanza unos 
pequeños pulpos). 


El Scroll en esta 
parte se mueve 
automáticamente 
y tienes que 
cuidarte al saltar, 
ya que los piratas 
te empujan y 
puedes caer. 


Un engrane gigante te va si- 
guiendo y, mientras, tienes que 
esquivar placas de metal y en- 
granes pequeños. 


En esta parte 
viajas sobre uña 
escoba voladora a 
gran velocidad; 
necesitas seguir al 
conejo para poder 
anticiparte a los 
obstáculos del 
camino. 


El piso se va 
destruyendo y tú 
tienes que ir 
avanzando 
rápido tomando 
todas las mone- 
das que puedas. 


Con ayuda del 
yunque tienes 
que eliminar a 
este Rey que te 
sigue por toda la 
- Pantalla. 


23] La mayoría d 
4] esta parte la 
| pasas sobre el 
dragón que 
constantemente 
[| se mueve por 
toda la pantalla. 


Al eliminar 
algunos naipes 
en esta parte 
obtienes bonus 
o plataformas 
ocultas. 


Como ves el pobre 
| perro siempre la 
Las piernas Mecá- lis q e lleva de perder por 
nicas tratarán de PS ' | ¡II proteger a la niña. 
sorprenderte en LL. 
varias ocasiones. [A 


Corriendo te 
escaparáas de ser 
aplastado por el 


nn e. O E techo que cae 
manos mecánicas con —.eo. PP. poco a poco. 
las que intenta , 
aplastarte, y tú lo 
Y dañas lanzandole los : 
cocos que caen. Aquí avanzas a gran 
velocidad y tienes que 
: - esquivar los objetos 
De preferencia en a s que te dejan caer 
esta escena hay us (cualquier similitud con 
que avanzar por Ps Donkey Kong Country 
arriba pero si caes PS y Pac-Mac 2 es pura 
puedes utilizar , ls coincidencia) 


unas hojas para sE E EN 
que te lancen hacia 
arriba nuevamente. | 


Aquí es donde 
comienza todo 
y para que 
veas qué locos 
están los 
animaniacs ve 
cómo agarran 
hasta los anuncios. Y como nosotros 
estamos igual de locos, pusimos el principio 
en el final del análisis. 


Esta es la última escena y no podrás entrar hasta o UA 
que hayas pasado todas las demás escenas; antes Je de sobra Cualta 
de enfrentarte a Cerebro tendrás que pasar algu- || do el juego viene con 
nos cortos de las escenas pasadas. el nombre KONAM!I. 


Gran expectación causó durante la feria realizada en Japón, llamada Shoshinkai, el día 14 de 
noviembre, la exhibición de la nueva consola de Nintendo, conocida como Virtual Boy. 
En nuestro anterior número ya te habíamos adelantado algo, pero esta vez tenemos el orgullo de 
haberla visto en acción y tener fotos para mostrártela. 


Aquí tenemos al Virtual Boy visto por el frente y por su parte 
posterior, esta última foto nos permite observar la forma en la que 
ves el juego: para esto cuentas con pequeñas pantallas de alta 
resolución compuestas cada una con LED (Light Emmitting 
Diode), cada pantalla es para un ojo; el protector de las orillas 
está hecho de algo así como Neopreno, un material flexible de 
color obscuro que impide el paso de la luz y así el jugador no 
pierde detalle del juego; en cada uno de los extremos hay un 
parlante con lo que se logra el sonido estéreo; en la parte de 
abajo podemos ver el dispositivo con el que el VB se fija a un 
trípode para ponerlo en alguna mesa o base y el cual se puede 
ajustar en diversos ángulos. 

A continuación, tenemos el control, el cual está compuesto, como 
podrás ver, por un par de Pads y cuatro botones al frente (Select, 
Start, B y A) y dos botones extra en la parte de atrás del control 
que funcionan como L y R, la idea de los dos Control Pads surgió 
por la necesidad de que ahora, por primera vez, los juegos y 
personajes no sólo se moverán Arriba, Abajo, Izquierda O 
Derecha, sino que ahora 

también se tendrán que 

realizar movimientos de 

profundidad. Como ya 

habíamos dicho, tam- 

bién podrás ver la 

caja del eliminador o 

la batería la cual va | 

en la parte de atrás. 


Y en el próximo número habrá más imágenes e información de nuestro nuevo juguete. 


Ciudad Gótica, como toda gran urbe, 
se encuentra azotada por el crimen, 
pero por fortuna esta ciudad cuenta 
con un defensor que ronda las calles 
amparado por la obscuridad de la 
noche, su nombre es: Batman (por si 
hay alguien que aún no lo conozca). 
The Adventures of Batman 6 Robin 
es uno de los juegos de Konami que 
harán su arribo este mes; el título 


vr 


le adventures ol 


está basado en la serie de caricatu- 
ras "Batman the Animated Series" 
el cual iba a ser el título original. 

Al igual que en la serie de televi- 
sión, Batman tendrá que enfrentar- 
se a sus ya de sobra conocidos 
rivales como The Joker, Penguin, 
Catwoman o The Riddley, los cuales 
están divididos en diferentes 
escenas. 


primera 

misión 

Batman se 

enfrentará 

a su 

archirival Joker o sea el Guasón 


quien se esconde en una casa de la risa de su propiedad. Para llegar 


ahí tendrás que cruzar las calles de ciudad Gótica las que como es 


costumbre están llenas de malean- 


tes; la casa de la risa del Guasón 
está llena de robots mecánicos con 
la figura del propietario que intenta- 
rán detenerte, inclusive hasta 
tendrás que luchar contra uno 
gigante. La pelea contra The Joker se 
lleva a cabo en una montaña rusa 
llamada Twin Terrors y donde 
hallarás bastantes obstáculos. 


PEE TECTU DE TA ESCENA 


"Sin lugar a dudas la mejor escena. es cuando al moménto de tu encuentro con The Joker la perspectiva 
cambia de lado a vista por enfrente, aquí sobre todo hay mucha creatividad antes de nada. 


Esta es la escena 
cilla de todo el juego 


- pues aquí sólo tienes 

- que conducir tu 

batimóvil por las calles 
de cuidad Gótica para || 


llegar á su universidad, 


“esta escena es en o A Ú 


] 
j 
' 


: Pe yl 
o - ———blereuniónen 
dad de ciudad Gótica se volvió 
pesadilla, gracias a la aparición de .. 
Scarecrow quien con su gas especial ha puesto a todos los asistentes en contra 
de Batman ( y por desgracia para él no puede golpear a los 1 tes); la cacería: 


de Scarecrow para evitar que esparza Su gas por toda la ciudad lo llevará a 
perseguirlo en su dirigible y a luchar contra él sobre su nave de escape. 


El comisionado 
: + Gordon y su hija 
- Bárbara han sido secuestrados por The Riddler, o sea El Acertijo, y para 
- poder rescatarlos Batman debe entrar en el laberinto del ninotauro y 
“tratar de resolver todos los acertijos que ahí se le presenten; debes 
checar con tus lentes de rayos X muchas de las paredes pues hay varias 
falsas que puedes destruir con bombas, o tener cuidado al resolver los 
acertijos pues te pueden regresar al principio de la escena o atacarte con 
pequeñas sierras; una vez que hayas resuelto los 3 acertijos te. 
enfrentarás a The Riddler en su Cvberspace. o 


Después de vencer a The Riddler ya sólo te quedarán 2 misiones por completar. 
en las cuales encontrarás al resto de los enemigos de Batman y regresarán 
— otros por más. 
The Adventures of Batman á. Robin es un juego con excelentes gráficos, música 
. y movilidad (además de los efectos); otro punto or de este juego es 
o excelente animación de todos sus personaje: 


$ 


TRUCOS 


e INGRESA PASSWORD: 
K3CH 


BLACKTHORNE 
U| (SUPER NES) 
E POW + AL APARECER EL TITULO, PRESIONA: 
ES) Y40, "80, "BY, "ARRIBA", "ARRIBA", 
"ABAJO", "ATRAS", y "START", 


<=) o EN LA PANTALLA DE SELECCION, REALIZA 
| SURE NES a En lo o LA SECUENCIA: "ADELANTE", "ARRIBA", 
E "ARRIBA", “ADELANTE”, "ATRAS" y "SELECT". 


O | CAPTAIN PLANET 
(NES) 


0 . 


e INGRESA PASSWORD: 
829443 


+ DURANTE EL JUEGO, PON PAUSA Y PRESIONA: 
o 
4 Lo E, Ye 


MECH WARRIOR 


Í SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 
(SUPER NES) 


e DURANTE LA PRESENTACION PRESIONA: 
UA, UM MAN UBH UQN UBó AN 0Ba, 


PACK ATTACK 


e INGRESA PASSWORD: 
(SUPER NES) 


LST 


P. OF PERSIA 


+ INGRESA PASSWORD: 
(NES) 


32173630 


+ DURANTE LA PRESENTACION, PRESIONA: 
LEEIIVAIAAA 
AHORA, EN OPCIONES ACTIVA "NO DAMAGE". 


X-KLIBER 2097 
(SUPER NES) 


y 
EN 


Al parecer esta onda de buscar a los 
peleadores más fuertes y capaces ha 
llegado a niveles insospechados, pues 


comenzado a pelear para lograr ganar 
el torneo que ha organizado un perso- 


| torneo no está restringida, por lo que 
aquí tendrás la oportunidad de ver 
| toda clase de personajes que de otra 

forma hubiera sido muy difícil reunir. 


Otra característica de este juego, es que tiene bastantes personajes a escoger con las típicas diferencias que hay entre 


Ballz es un juego que viene uti- 
lizando una temática que ya ha 
sido empleada en exceso estos 
últimos años, sin embargo, trata 
de innovar un poco este estilo, ya 
que los personajes de este juego, 
(como ya te diste 
cuenta) están hechos con bolas. 
Esta es una cuestión muy creativa 
que ayuda a darle un toque de 
"realismo" a los movimientos. 


unos seres conocidos como Ballz han 


naje llamado "Jester". La.entrada al 


SELELIzEes Las peleas en este juego. Como en otros 


se realizan en diferentes ju de este 
arenas y ahí la vista de la tipo, peleador 
pelea varía dependiendo « tiene diferentes 
| de diferentes factores, ya ataques; aquí se 
que se puede acercar o usan 3 botones, 
alejar la imagen de donde uno para golpe, 
están los peleadores, otro para patada y 
también cambian las otro para saltar y . 
E] perspectivas pues en movimientos 
e E algunas situaciones pue: especiales que se == | 
des estar viendo a tu peleador de lado, de frente o por atras. sacan con combinaciones de control y botones. | 


Una mejor muestra de lo que se puede llegar a hacer con este concepto en gráficos viene cuando ganas una pelea, pues || 
podrás ver una repetición instantánea del último round, la cual puedes manipular para observarla desde diferentes 
angulos y distancias. 


* ellos. Estos personajes son: a 


Kronk es un personaje 


que da la impre- 

sión de ser un ataque, 

cavernícola aunque en 

de ojos salto- O 

nes y con un no está muy | 
n garrote, bien dotado i 

él tiene un buen que digamos. | 

Algo muy 


alcance y poten- . ; 1 
cial, además de tener una velocidad aceptable. Este es de los característico de este personaje es su inagotable fuente | 


típicos que tienes que agarrar para empezar a jugar. de técnicas sucias para buscar la victoria. 


y ajes bien 
cortados. JE 
también 


rápido y con un 
Jodrá mandarte a - de ataque, además de contar también comnabria : 
2 tan desprotegido como * variedad de movimientos su débi 

e 3) PE. os d o. a S cn. 


¿LOAr.OTOOLELOADAAAAAVUAA 


2" un € 
por rato. El 
rango d 


primate 
- entrenado 
S te Dara 
. pelear, 


Ntellge! que 
mi es un peleador de sumo que + que trabajamos eau sólo aparenta ser torpe porque es. 
terísticas que Bruiser aunque él muy bueno en la aplicación de llaves y agarrones. Tiene 
pero también es un poco más , “ha buena potencia y alcance normal, pero es algo lento. 


s.de un 
género, pues 
mismas. 


co mas lento, 


> 


puedes quejar 


E este 
completo es de 
sin nuestra 


Q el 

bastan e patear algunos tr motam-  . Crusher de los mejores exponentes de esta área, él 
bién ya te! estar imaginando, Divine es muy rápida y . es muy lento pero también de los más fuertes, tiene la « 
con un buen rango de ataque, pero su potencia no estan * cualidad de poderse librar muy fácil si un rival lo quiere 
buena. agarrar y poderes que compensan su poco 


ás de la . 
variedad de 
personajes 


llos. El Ballz es algo rápido, fuerte y causa un pobres aunque eso sí, es muy rápida; si su rival se descul ul $ 
fuera de eso está muy limitado en golpes y movimientos. : 


a == 


najes ¿no crees?, per 


ativo y muy bueno visualmente hablando es algo monót 
a otro tema funcionaría mejor, como que-aquí no quedó bien 


, al parecer sí). 


¿muchas [e 


¿SOIPrESas, y 


aquí te E 


mostrare- 
mos algo 


-muy Impor= 


tante, la 
"Capacidad de 
Sjecutar e 


, los Poderes de todos los personals 
“clave utilizada para los botones.es: A-Puñetaz 
Patada débil, C- Puñetazo fuerte y D-Patac 


- Chih Gentsal: 


y a iS LON e 


JAGO 


golpe medio (los 


botones están aco- 

modados como en 7 
SFII) Jago conecta - 
rodillazo y patadaen 4 
elairepararematarcon 


Dragon Punch. : 
Como puedes darte cuenta, se 
trata de involucrarte perfecta- 
mente en la acción y que no seas 
un simple espectador (como en 
Art of Fighting cuando conectas 
el poder especial de varios gol- 
pes). Seguramente pensarás que 
un combo de 13 (Killer 13) sea 
complicado, pero no en realidad 
tú marcas 5 ataques y al unirlos 
obtienes un "Killer 13”. 


ya 


A VVEREVWVOLF FAN 


Todo esto de los combos 

nos fue presentado por Ken Lobb 
que es una de las personas de 
Nintendo que ayudó en el concepto 
y es un superfan conocedor de jue- 
gos de pelea. 
Si eres buen observador te darás 


cuenta de que Ken Lobb aparece 


en el final de G.L Joe. Pronto 
escucharás más de Ken Lobb 
(literalmente, porque él es la voz 
de la presentación de KI y los 
gritos de Jago). 


NOT BAD» YOU HAVE 
FEINISHED A VERY 
DIFFICULT GAME 
XM VERY IMPRESSED!!! 

AS ALNAYS, WE PROGRAMMED 

THE FINAL QUESE FOR 
EXPERYIS» SO BY COMPLEFING 
THES GAME, YOU HAVE 

PROVEN YOUR ABELITIES TO ME. 
THANKS AGAIN FOR PLAYINE!+! 
KEN LOBB 


- Y regresando a lo de la acción 
continua, te diremos que cuan- 
do le bajas toda la energía a 
tu oponente no 


e 


RIPTOR 


pasas a otro round; ahi 
mismo continúa la 
acción, sólo se le !le- 
na la energía a tu 
oponente. 

Las fotos de los personajes que te 
presentamos no son dibujos espe- 
ciales para posters y revistas, es tal 
como se ven en el juego con esas 
sombras, brillos y texturas. 

Nada, nada que se diga de este jue- 
go le hace justicia a la sensación de 
jugarlo. En cuanto lo conozcas en 


AN 
8% 
t 


- arcadia verás que no exageramos. 


FULGORE e 


7 


 USHRA MONSTER R TR | 
- (SNES y ar 
Todos aquéllos que disfruten de las ope En 


entre camionetas de grandes llantas, encontrarán 


en Ushra Monster o En un juego hecho a su 


medida; escoge una ¡ 


- Camioneta, puede 
ser el Grave Digger, 


el Predator o el 


famoso Bigfoot y 
compite en diferen- 
- tes 5 eventos y carre- 


SUPER PUNCH OUT!! (sNES) 


- Super Punch Out!! entra al grupo de juegos clásicos 
del NES 8 bit, que están apareciendo ahora en el /., 
formato de SNES; al igual que en la versión anterior + 


tú controlas a un joven boxeador cuyo sueño es 
convertirse en el número uno a nivel mundial, pero 


él no es el único que 


10 ambiciona, pues fl”. 
hay muchos pelea- [EN 


dores en el camino 
y con las mismas in- 


tenciones, a los cua- 
es tendrás que de- 


| rrotar para ir esca- 
-lando posiciones en 
| diferentes circuitos y 


al final enfrentarte a 
un misterioso pelea- 


- dor. Esta nueva ver- * 


- UNIRACERS Eo Ss 
- Gracias a la tecnología del Ultra 64 aplicada a e 


(| zar el Control pad, el 


Mouse o el super 


] Scope. 


Taito 


o. os 


juegos de 16 bit, Nintendo y DMA han logrado 
producir un juego tan interesante como Uniracers. 


- En este juego tú te pones al mando de un unicicdlo 


- Que recorre a alta velocidad un dircuito, de tubos; él 


- debe aprovechar su 
Es velocidad para que 

, en algunas partes del. 
 dircuito pueda hacer 


dife rentes. suertes 


puntos. Aquípuedes 
+ | competirsoloocon- 
tra un amigo para 
+ | hacer las cosas más 


O a 


ON THE CONBOYS 21 


BABALITY EN VEZ DE 
FATALITY Y VICEVERSA 
Ya que elimines a tu oponente marca el Finish Move y mientras tu peleador termina 
con tu oponente marca el movimiento de Babality, así saldrá que ganaste y en vez 
de decir Fatality dirá Babality. También puedes hacer que diga Fatality cuando hiciste 
Babality haciendo lo mismo. 


%% CONVERTIRSE EN MILEENA USANDO A 
PI RE 144 SHANG TSUNG SIN USAR GOLPE. 
Elige a Shang Tsung y conviértete en + Liu Kang y ya cuando vayas a regresar a Shang 
Tsung deja presionada patada y mantenla así hasta que se transforme en Mileena. 
Cuando Sub-Zero congele el suelo y tú seas Liu Kang y te estés resbalando ejecuta el 
Bicycle Kick para que no te haga daño. 


FATALITIES RAROS 

NOTA: Con algunos de estos trucos tu 

Game Boy podrá quedar trabado, pero no te apures ya que no explotará. 

1) Colócate como indica la primera foto y salta hacia tu oponente, mientras estás en el aire 
efectúa el Finish Move lo más rápido que puedas para que al caer del otro lado de tu 
oponente le hagas el fatality sin que se de la vuelta. 


2) Si esto lo quieres hacer con Sub- 
Zero marca Deep Freeze en el aire. 


3) Elige a Reptile y gánale a tu 
oponente 2 rounds. Entonces realiza 
el Force Ball e inmediatamente 

marca el Tongue Lash. 


4) Utiliza a Jax y cuando le hayas gana- 
do los 2 rounds marca con la patada 
presionada Derecha, Derecha, Derecha, 
golpe y un poco después de que aprie- 
tes golpe suelta la pata- Pz 
da, así estarás ejecutando [Hi 
The Clapper y Gotcha al 
mismo tiempo. 


6) Elige a Kitana y vence a tu 
oponente de manera que queden 
tú en la esquina y él adelante de ti. 
Marca Fan Lift e inmedia- px 
tamente el fatality y algo [5 

a muy curioso sucederá. 


5) Elige a Kitana, vence a tu enemigo 
y déjalo pegado a cualquier esquina. 
Colócate a la misma distancia con 

que empiezas el round y ejecuta un 

Air Attack y mientras JE 
estás en el aire marca el 
Finish Move y le cortarás 
2 cabezas. 


- Normalmente en el modo de juego "Group Battle" sólo 
$ , podías seleccionar dos veces un mismo peleador, pero con la 
1 : siguiente clave puedes escoger hasta 8 ocasiones a un mismo 
: peleador. 

En la pantalla de "Battle Mode 


DEE Es | Select" presiona lo siguiente en 
pa | Í el control 2: | 
| LRLRLRRAL, si lo ejecutaste 
bien escucharás la risa de Vega. 


MATCH PLAY 
EL IMIMATION 


i En la escena de 
l' Karnath's Revenge 
parte por ( A (las víboras) al lle- 
| salen las naves y cuando empi erse | EY pl gar ala última Ví- 
| esta sección lanza una bo leja que mm: — A Be] bora de la parte 
| | explote sola. Así volver : sec ¡MM | O ÉS del hielo (4a. par- 


| - te), brinca agacha- 


1 , puel O do hacia el hoyo 
' ea] cerconlaotra [MM por donde sale la 

e po - El parte de la - Vibo 
| | have, por 
| a === donde salen 
| los ha Y ya cuando vayas a liquidar 4 e 

por completo a este enemigo, lanza otra ., < en las fotos. Con 
il Dombays«a UN. esto lograrás pa- 
l logras que la e E Mi saral siguiente ni- 
| | bomba y la [”... 
| | nave explo- | 
¡ tenal mismo 

cn ésta 


MA ice 
ÉS 
Sl 555708 


de realizar el reco- 
rrido final. 


al fondo. 


1.- Al llega jugand 


- eliminarl 


24 12300 ZEZ1TOO pe pd 
di O 


SUB-ZERO VAIS 


1.- Elimina a tu contrincante usando 
siempre el mismo poder. 
En el 2? round con sólo apretar el 

- botón con que realizas el poder, 

- saldrá sin necesidad de realizar el 

- movimiento completo. 

- NOTA: No debes atacarlo más que 

n el poder que deseas que salga. 


JORGE ESTEBAN SASO 


¿Cómo puedo derrotar al último 
enemigo de este fabuloso juego? 


Estado Mérida, Venezuela 


Axelay es un claro ejemplo de 
juegos con alto nivel de dificultad, 
que presenta grandes 
inconvenientes para muchos 
videojugadores. Pero he aquí la 
solución a tu problema. Primero 
que nada, cuando llegues a la 
última fase, te recomiendo 
seleccionar las siguientes armas: 
"Needle Cracker", "Round 


Vulcan", "Macro Missile". Y ahora, 
la técnica: Una vez que hayas 
llegado al enemigo y la señal de 
alarma te lo indique, colócate en 


el centro de la pantalla y ocupa 
"Round Vulcan” para destruir sus 
cañones (mantente esquivando 
las balas y rocas). Una vez que 
los hayas destruido, vuelve a 
colocar tu nave en el centro de la 
pantalla. Selecciona "Macro 
Missile" y atácalo justo donde 
lanza las balas. Cuando explote, 
aparecerá la cara de tu enemigo 
final quien creará uha copia de tu 
nave, aquí debes seleccionar 
"Round Vulcan” y  colocarte 
nuevamente en el centro de la 
pantalla para destruir las balas 
que te arroja. Comenzará a 
lanzarte las naves copia, este es 
el momento de seleccionar 
"Needle Cracker", con esto 


¿Quién es el malvado Shao 
Kahn y cuáles son sus 
intenciones? 

FRANCISCO DA SILVA 

Pto. Ordaz, Venezuela 


Gracias por tu carta, realmente 
nos: pone muy contentos a 
todos. Ahora voy a decirte sus 
verdaderas intenciones y, por 
supuesto, la negra historia de 
Shao Kahn. Es el cruel señor de 
la guerra y gobernante supremo 
del "Out World", que ha pedido 
la colaboración de Shang Tsung 
para crear un desbalance entre 
las fuerzas místicas del bien y 
del mal. En recompensa a su 


fidelidad, Shang Tsung es 
dotado de poderes sobrena- 
turales y convertido en un ser 
inmortal. La meta final de Shao 
Kahn, es crear un portal entre la 
Tierra y el "Out World" para 
poder invadir la tierra y 
esclavizar a todas las almas 
que en ella habitan. Shang 
Tsung es el encargado de 
recolectar las primeras almas 
para aumentar el poder de su 
amo y señor, engañando a los 
mejores guerreros de la Tierra 
para que peleen en el torneo del 
"Out World" y dejarlos sin poder 


alguno. R 
yo 


lograrás destruirlas y darle justo 
en la cara del duro enemigo 


(preocúpate de estar siempre 
disparando con el botón 'A”). 
Cuando tu oponente ya no pueda 
darte más batalla, retrocederá y 
su base comenzará explotar. 
Procura no tocar las explosiones 
y prepárate para la batalla y 
escape final. El fondo, que se 
mueve a gran velocidad, te 
complicará para esquivar las 
ultimas balas agónicas que te 
arroja durante su huida, pero si 
lograste llegar hasta aquí no será 
problema alguno para un súper 
piloto como tú, y menos si tu 
misión era rescatar a la Tierra de 


una invasión. ¡¡¡Suerte!! Ro 
BRUTAL | 


Quisiera que me hablaran un 
poco de este juego. 

FRANCISCO CASTILLO 

Bogotá, Colombia 


"Brutal" es un juego de peleas al 
estilo de Street Fighter, pero con 
la característica de que todos los 
personajes son animales, ¡sí!, 
animales expertos en artes 
marciales. Un conejo, un cheeta, 
una zorra, un oso, un coyote, un 
león, una rata y un personaje 
escondido (suena conocido) que 
es un cocodrilo. Como verás hay 
todo un zoológico involucrado en 


un torneo. F 
Ox 


' 
G 


CLAVE MORTAL KOMBAT Il 


¿Existe alguna clave para jugar 
con Smoke o Noob Saibot? 
JAVIER SOLANO S. 

Medellín, Colombia 


Lamentablemente la respuesta 
es ¡no!, pero para alegría de 
muchos, aquí te doy una clave 
que te permite luchar contra 


ellos, sin necesidad de cumplir lo. 


que originalmente te pide el video 
( para Noob Saibot, tienes que 
ganar 50 peleas seguidas y para 
Smoke, presiona "Abajo" y "Start" 
cuando Dan Forden aparezca en 


En una tienda vi un juego titulado 
"The Incredible Hulk", ¿Me 
pueden contar algo sobre este 
cartucho? 

FERNANDO LARREA 

Venezuela 


Por supuesto, este título es un 
juego que nos trae U.S. Gold con 
16 megas de capacidad y con 
nuestro verde y fortachón amigo 
como protagonista. Hulk debe 
pasar a través de ocho largos 
niveles en donde se combina la 
acción y la agilidad. Por otra 
parte la animación es realmente 
muy buena, y especialmente en 
los movimientos de Hulk. Con 
este ya son varios los juegos 
basados en personajes de comics 
que han aparecido en este último 
tiempo para Super NES. 


Fox 


la esquina inferior derecha). En la 
pantalla de selección de 
luchador, ejecuta la siguiente 
secuencia, no importando el lado 
de la pantalla en que te toque 
jugar: “Arriba”, “Atrás”, “Arriba”, 


"Arriba", "Adelante" y 'Select". 


Con esto, si lo ejecutas bien, 
oirás el típico sonido de selección 
de personaje e indicará que el 
truco funcionó. Ahora selecciona 
tu luchador y prepárate a 
combatir contra Smoke. 
¡Advertencia! "Sólo debes 
ejecutar el siguiente truco si 


EARTHWORM JIM 


¿Cómo puedo conseguir más 
continues, ya que el juego cada 
vez se pone más difícil? 
HERNAN ROLEDA M. 

Caracas, Venezuela 


Cada vez que termines una 
pantalla, tendrás que competir 
contra un astronauta. Cuando 
estés aquí, fíjate en que existen 
dos indicadores, uno del escudo 
temporal y otro de burbujas. Te 
preguntarás cuál es el objetivo. 
Es muy simple, sólo debes juntar 
50 o más burbujas, según tu 
indicador, y obtendrás 1 continue, 
pero no es tan fácil, además 
tendrás que ganar la carrera. Si 
pierdes te volverás a enfrentar a 
él como etapa extra. Pero para mí 
es más importante ganar la carrera 
que obtener un continue. 


Alla 


crees estar en buena forma para: 
enfrentar una dura pelea". 
Ejecuta: "Atrás", "Arriba", "Abajo", 
"Abajo", "Adelante" y "Select", 
con las mismas indicaciones del 
anterior truco, y ahora tu 
oponente es el más rápido y 
temido luchador de MK2, ¡Noob 
Saibot! 

Te deseo mucha suerte, además 
de aclararte que estos trucos no 
se pueden combinar entre sí, de 
hacerlo, solo funcionará el último 


que hayas ejecutado. 
Rigo 


F.FIGHT GUY 


¿Es verdad que salió un nuevo 
juego de la serie Final Fight 2 
para Super NES? 

EMILIO SIMONI $. 

Bogotá, Colombia 


Sí y no. La verdad es que hace 
poco salió en Estados Unidos (en 
Japón lleva ya mucho tiempo), un 
juego llamado Final Fight Guy, el 
cual es igual al Final Fight 1 de 
Super NES, pero con la única 
diferencia de que en vez de 
seleccionar tu personaje entre 
Haggar y Cody, lo haces entre 
Haggar y Guy. Cabe destacar 
que este juego es sólo para un 
player y es bastante difícil que lo 
encuentres a la venta, porque 
esta edición del juego sólo fue 
pensada y realizada para 
arriendo. 


Foz 


¡Y EN EL PROXII 


La nueva experiencia que llega desde el 
Ultra 64, para agudizar tu instinto de 
videojugador en una completa muestra 

nas. 


A 


NESAPOWER: INSTINCTA1 Y 


Y TODAS LAS SECCIONES DE SIEMPRE: 
DR. MARIO, S.0.S., LA BOLA DE CRISTAL, 
CLUB NINTENDO RESPONDE, ETC. 


¡NOTE LA PIERDAS! 


Nintendo 


3 


E ÓN 
SELECCION DE LOS MEJORES CHISTES 


